Liebe Lehrerinnen und Lehrer,
das folgende Dokument kdénnen Sie zur Erstellung Ihres schulinternen Medienkonzepts nutzen.

Sie haben die Mdglichkeit, vor und nach den Teilkompetenzen des Medienkompetenzrahmens NRW,
eigene Texte einzufligen und Unterrichtsbeispiele in die entsprechenden Raster einzutragen.

Viel Erfolg bei der Medienkonzeptarbeit ©
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1. BEDIENEN UND ANWENDEN

1.1 Medienausstattung (Hardware)

Medienausstattung (Hardware) kennen, auswahlen und reflektiert anwenden; mit dieser verantwortungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeuge und deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert
und zielgerichtet einsetzen

Nutzung von Apps zum Erstellen von Réatseln und Erklarvideos (z.B. Kahoot, iMovie, Learning Snacks, Explain Everything)

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und von verschiedenen Orten abrufen; Informationen und Daten
zusammenfassen, organisieren und strukturiert aufbewahren

Microsoft Teams mit jeweiligem Kanal bzw. Team

1.4 Datenschutz und Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit personlichen und fremden Daten umgehen; Datenschutz, Privatsphdre und Informationssicherheit beachten
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2. INFORMIEREN UND RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen zielgerichtet durchfithren und dabei Suchstrategien anwenden

6. Klasse: Horizonte Bd. 1

- Medienbildung - Eine Internetseite anhand von verschiedenen Arbeitsschritten untersuchen (S. 29)

- Medienbildung - Ein WebQuest zur Familie des Tutanchamun (S. 43)

- Anwendung der Geschichtsapp TutTomb 360° (Arbeitsauftrage im Geschichte und Geschehen), digitales Tool zur Erkundung der
Grabkammer Tutanchamuns

- http://www.tut-ausstellung.com/tutanchamun/die-grosse-erlebnis-ausstellung (ebenfalls zur ErschlieBung der Grabkammer des
Tutanchamun)

- Egyptoname, App zum Basiserlernen von Hieroglyphen, Erstellen einer Seite mit Hieroglyphen

- Medienbildung - Einen Podcast anfertigen (S. 77)

- https://www.planet-schule.de/wissenspool/die-stadt-im-spaeten-mittelalter/inhalt/die-stadt-im-spaeten-mittelalter.html# (Website
zur ErschlieBung verschiedener Themenbereiche rund die mittelalterliche Stadt)

- Medienbildung - Einen Wikipedia-Artikel untersuchen (S. 228)

8. Klasse: Horizonte Bd. 2

- Medienbildung - Eine Internetseite untersuchen (S. 21)

9. Klasse: Horizonte Bd. 2 und 3

- WDR AR 1933-1945, WDR History App u.a. zu Anne Frank, Kriegskindern etc.
10. Klasse Horizonte Bd. 4

- Medienbildung - Erstellen eines (digitalen) Posters (S. 160)
Einfihrungsphase: Zeiten und Menschen

- Eine Projektdokumentation erstellen (S. 215)

Oberstufe Qualifikationsphase: Zeiten und Menschen

- Eine Projektdokumentation erstellen (S. 442)

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen und Daten aus Medienangeboten filtern, strukturieren, umwandeln und aufbereiten
6. Klasse: Horizonte Bd. 1

- Medienbildung - Eine Internetseite anhand von verschiedenen Arbeitsschritten untersuchen (S. 29)

- https://www.planet-schule.de/wissenspool/die-stadt-im-spaeten-mittelalter/inhalt/die-stadt-im-spaeten-mittelalter.html# (Website
zur ErschlieBung verschiedener Themenbereiche rund die mittelalterliche Stadt)

8. Klasse: Horizonte Bd. 2
- Medienbildung - Eine Internetseite untersuchen (S. 21)
Oberstufe Einfihrungsphase: Zeiten und Menschen

- Einen historischen Dokumentarfilm untersuchen (S.180)
- Eine Projektdokumentation erstellen (S. 215)

Oberstufe Qualifikationsphase: Zeiten und Menschen
- Eine Projektdokumentation erstellen (S. 442)

-App: Stolpersteine NRW - Gegen das Vergessen (im Kontext der Reinigung von Stolpersteinen am 09. November)
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2. INFORMIEREN UND RECHERCHIEREN

2.2 Informationsauswertung

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre Quellen sowie dahinterliegende Strategien und Absichten erkennen und kritisch bewerten

Oberstufe Einflihrungsphase: Zeiten und Menschen

- historische Karten lesen und verstehen (S.46)

- historische Darstellungen analysieren und kritisch vergleichen (S.101)
- ein mittelalterliches Bild interpretieren (S. 137)

- eine politische Rede interpretieren (S. 156)

- Karikaturen interpretieren (S. 260)

Oberstufe Qualifikationsphase: Zeiten und Menschen

- Denkmaler interpretieren (S. 38)

- Das Internet nutzen (S. 119)

- Statistisches Material interpretieren (S. 135)

- Wahlplakate interpretieren (S. 254)

- Eine politische Rede interpretieren (S. 283)

- Historische Fotografien interpretieren (S. 292)

- Historische Filme analysieren und kritisch zu ihnen Stellung nehmen (S. 347)
- Ideologiekritische Quelleninterpretation (S. 391)

- Karikaturen interpretieren (S. 394)

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefdhrdende Medieninhalte erkennen und hinsichtlich rechtlicher Grundlagen sowie gesellschaftlicher Normen und
Werte einschatzen; Jugend und Verbraucherschutz kennen und Hilfs- und Unterstiitzungsstrukturen nutzen

10. Klasse: Horizonte Bd. 4
- Umgang mit politischen Plakaten (S. 105)

Oberstufe Einflihrungsphase: Zeiten und Menschen
- einen historischen Dokumentarfilm analysieren (S. 180)

Oberstufe Qualifikationsphase: Zeiten und Menschen

Insbesondere bei den Schwerpunkten Imperialismus, Erster Weltkrieg, Weimarer Republik, Nationalsozialismus, Kalter Krieg zu
thematisieren, z.B. an folgenden Stellen im Buch:

- Wahlplakate interpretieren (S. 254)

- Eine politische Rede interpretieren (S. 283)

- Ideologiekritische Quelleninterpretation (S. 391)
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3. KOMMUNIZIEREN D KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Kooperationsprozesse mit digitalen Werkzeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und Informationen teilen

6. Klasse: Horizonte Bd. 1
- Medienbildung - Einen Podcast anfertigen (S. 77)

10. Klasse: Horizonte Bd. 4
- Medianbildung - Ein Referat zu einem historischen Thema halten (mit Hilfe von digitalen Werkzeugen) (S. 181)

Einfihrungsphase: Zeiten und Menschen
- eine Folienprasentation erstellen (S. 210)

Nutzung von Apps und Programmen zum Erstellen von digitalen Ratseln und Mindmaps sowie Plakaten
Erstellen eines Erklarvideos

3.2 Kommunikations- und Kooperationsregeln

Regeln fiir digitale Kommunikation und Kooperation kennen, formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Kooperation in der Gesellschaft

Kommunikations- und Kooperationsprozesse im Sinne einer aktiven Teilhabe an der Gesellschaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie kulturell-gesellschaftliche Normen beachten

- Teilnahme an der Stolperstein-Aktion der Stadt Aachen, Q1/Q2 (in Verbindung mit der App: Stolpersteine NRW - Gegen das
Vergessen)

3.4 Cybergewalt und -kriminalitat

Persodnliche, gesellschaftliche und wirtschaftliche Risiken und Auswirkungen von Cybergewalt und -kriminalitat erkennen
sowie Ansprechpartner und Reaktionsmdoglichkeiten kennen und nutzen
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4. PRODUZIEREN UND PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Prdsentation

Medienprodukte adressatengerecht planen, gestalten und prasentieren; Moglichkeiten des Veroffentlichens und Teilens kennen und
nutzen

6. Klasse: Horizonte Bd. 1
- Medienbildung - Einen Podcast anfertigen (S. 77)

EinflUhrungsphase: Zeiten und Menschen
- eine Folienprasentation erstellen (S.210)

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medienprodukten kennen, reflektiert anwenden sowie hinsichtlich ihrer Qualitdt,
Wirkung und Aussageabsicht beurteilen

6. Klasse: Horizonte Bd. 1
- Training: Einen historischen Roman analysieren (S. 151)

9. Klasse: Horizonte Bd. 2
- Training: Umgang mit Bildern (S. 133)
- Training: Umgang mit Karikaturen (S. 163)

10. Klasse: Horizonte Bd. 4
- Umgang mit politischen Plakaten (S. 105)

Oberstufe Einfihrungsphase: Zeiten und Menschen

- historische Darstellungen analysieren und kritisch vergleichen (S.101)
- eine politische Rede interpretieren (S. 156)

- Karikaturen interpretieren (S. 260)

Oberstufe Qualifikationsphase: Zeiten und Menschen

- Denkmaler interpretieren (S. 38)

- Das Internet nutzen (S. 119)

- Statistisches Material interpretieren (S. 135)

- Wahlplakate interpretieren (S. 254)

- Eine politische Rede interpretieren (S. 283)

- Historische Fotografien interpretieren (S. 292)

- Historische Filme analysieren und kritisch zu ihnen Stellung nehmen (S. 347)
- Karikaturen interpretieren (S. 394)

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben beim Produzieren und Prasentieren von eigenen und fremden Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des Personlichkeits- (u.a. des Bildrechts), Urheber- und Nutzungsrechts (u.a. Lizenzen) iiberpriifen,
bewerten und beachten
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4. PRODUZIEREN UND PRASENTIEREN

4.4 Rechtliche Grundlagen

For die Menschen.
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5. ANALYSIEREN UND REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung und Bedeutungen kennen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung und Verbreitung von Themen in Medien erkennen sowie in Bezug auf die Meinungsbildung beurteilen

5.3 Identitatsbildung

Chancen und Herausforderungen von Medien fiir die Realitatswahrnehmung erkennen und analysieren
sowie fiir die eigene Identitdtsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen beschreiben, kritisch reflektieren und deren Nutzung selbstverantwortlich regulieren;
andere bei ihrer Mediennutzung unterstiitzen

6. Klasse:

- Medienbildung - Ein WebQuest zur Familie des Tutanchamun (S. 43)

- Anwendung der Geschichtsapp TutTomb 360° (Arbeitsauftrdge im Geschichte und Geschehen), digitales Tool zur Erkundung der
Grabkammer Tutanchamuns

- http://www.tut-ausstellung.com/tutanchamun/die-grosse-erlebnis-ausstellung (ebenfalls zur ErschlieBung der Grabkammer des
Tutanchamun)

- Egyptoname, App zum Basiserlernen von Hieroglyphen, Erstellen einer Seite mit Hieroglyphen

- https://www.planet-schule.de/wissenspool/die-stadt-im-spaeten-mittelalter/inhalt/die-stadt-im-spaeten-mittelalter.html# (Website
zur ErschlieBung verschiedener Themenbereiche rund die mittelalterliche Stadt)

i v v LANDESANSTALT FUR MEDIEN NRW Die Landesregierung
h o :;&e i m Eig ! mm& Der Meinungsfreheit verpfichte, Nordrhein-Westfalen
—) o

Qualitat fir Menschen Flr Westfalen-Lippe.



http://www.tut-ausstellung.com/tutanchamun/die-grosse-erlebnis-ausstellung
http://www.tut-ausstellung.com/tutanchamun/die-grosse-erlebnis-ausstellung
https://www.planet-schule.de/wissenspool/die-stadt-im-spaeten-mittelalter/inhalt/die-stadt-im-spaeten-mittelalter.html

- |

]
== MEDIENKOMPETENZ =
RAHMEN NRW

Grundlegende Prinzipien und Funktionsweisen der digitalen Welt identifizieren, kennen, verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Strukturen in verschiedenen Kontexten erkennen, nachvoliziehen und reflektieren

Probleme formalisiert beschreiben, Problemlésestrategien entwickeln und dazu eine strukturierte, algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmieren umsetzen und die gefundene Lésungsstrategie beurteilen

Einfliisse von Algorithmen und Auswirkung der Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt beschreiben und reflektieren
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